
Существует два варианта обновления программного обеспечения:  

• загрузка с одного ресивера на другой (копирование программного обеспечения с одного 
ресивера на другой); 

Данный способ обновления программного обеспечения можно использовать только если 
ресиверы имеют одинаковые версии аппаратного обеспечения (их можно проверить войдя в 
пункт меню "Статус")!  

1. Выключить питание ресиверов.  
2. Соединить ресиверы кабелем RS-232.  
3. Включить ресивер с которого копируется программное обеспечение и войти в пункт меню 

"Передача данных".  
4. Нажать синюю кнопку "UHF" на пульте управляя ресивером.  
5. Включить второй ресивер. В случае успешной смены на передней панели ресивера должно 

отобразиться значение "b. 100" и ресивер автоматически перезапустится с новой версией.  
 
В случае ошибки на передней панели ресивера отображается код ошибки, ресивер 
автоматически перезапустится со старой версией программного обеспечения.  

 

• загрузка программного обеспечения с персонального компьютера (загрузка программного 
обеспечения прямо с компьютера в ресивер, в котором необходимо обновить программное 
обеспечение)  

1. Выключить питание ресивера.  
2. Подсоединить кабель RS-232 к ресиверу и к РС.  
3. Установить и запустить на РС программу GS Burner (ее можно загрузить с этой страницы).  
4. Найти и открыть в GS Burner файл фаворитных списков с расширением .upg (upg файл с 

новым программным обеспечением и фаворитными списками для вашего региона можно 
загрузить с этой страницы).  

5. Нажать кнопку "START".  
6. Включить ресивер. На передней панели ресивера и в окне программы GS Burner должны 

отображаться динамика процесса смены, и возможные коды ошибок.  
 
В случае успешного смены на передней панели ресивера должно отобразиться значение "b. 
100" и ресивер автоматически перезапустится с новой версией.  
 
В случае ошибки на передней панели ресивера отображается код ошибки, а в окне 
программы GS Burner расшифровка кода ошибки. Ресивер автоматически перезапустится 
со старой версией.  

 

Не выключайте ресивер во время загрузки. 


